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SEZIONE FORMALE:
· ISCRIZIONE TORNEO: €15,00 A SQUADRA.

· ASSICURAZIONE PER OGNI GIOCATORE: €7,00.

· DEPOSITO CAUZIONALE: €100,00 A SQUADRA.

· QUOTA PARTITA: €44,00 A SQUADRA. IL PAGAMENTO DOVRA’ ESSERE EFFETTUATO PRIMA DELLA PARTITA PER L’INTERO IMPORTO. NON VERRANNO ACCETTATE QUOTE PAGATE SEPARATAMENTE DAI SINGOLI GIOCATORI.
· GIORNI DI GIOCO: LUNEDI SERIE A, GIOVEDI SERIE B, ORARI 20.00, 21.00 E 22.00.

· OBBLIGO DI GIOCARE CON MUTA NUMERATA, ALTRIMENTI PENALE DI €5,00 A PARTITA, A SQUADRA.

· NON E’POSSIBILE RICHIEDERE CAMBI DI DATA E/O DI ORARIO.

· PENALE PER CANCELLAZIONE PARTITA: CON ALMENO UN GIORNO DI ANTICIPO PENALE €20,00 E SCONFITTA A TAVOLINO 0-5. CANCELLAZIONE PARTITA STESSO GIORNO DI GIOCO O MANCATA PRESENTAZIONE ALLA PARTITA PENALE DI €44,00 + QUOTA ARBITRO €25,00= TOT. €69,00 E SCONFITTA 0-5 A TAVOLINO.

· NEL CASO IN CUI IL DEPOSITO CAUZIONALE SCENDESSE AL DI SOTTO DEI €50,00 PER TRATTENUTE DOVUTE AI PUNTI PRECEDENTI, VERRA’ RICHIESTO UN NUOVO DEPOSITO FINO AL RAGGIUNGIMENTO DEI €100,00 INIZIALI.

· LE PARTITE VERRANNO EFFETTUATE CON QUALSIASI CONDIZIONE METEO.

· I PREMI PREVISTI ALLA FINE DEL CAMPIONATO SARANNO IN NUMERO DI 8 PER CIASCUNA SQUADRA VINCITRICE.

CALENDARIO:

La prima fase si svolgerà con un girone di ANDATA e RITORNO, con le squadre divise in Serie A e B. La fase successiva sarà ad eliminazione diretta, con le squadre divise in 3 categorie: Champions League/Coppa Uefa/Mitropa Cup. Ogni squadra potrà quindi accedere come minimo ad un doppio turno di andata e ritorno.
I giorni di gioco saranno tutti i lunedì ed i giovedì, non festivi o a cavallo di festività.
SEZIONE TECNICO/DISCIPLINARE:

· Le partite si compongono di 2 tempi da 23 minuti ognuno.

· Sono ammessi 2 time-out per squadra, uno per tempo. I minuti dei time-out vengono recuperati dal tempo effettivo di gioco.

· Per ritardi superiori ai 10 min., rispetto all’orario di inizio prefissato, verrà applicata una multa alla squadra di €5,00.

· I cambi sono illimitati e possono essere effettuati in qualsiasi momento del gioco, dalla linea di metà campo. Deve prima uscire un giocatore e poi entrare il suo sostituto, pena l’ammonizione.

· La somma di 3 ammonizioni farà scattare 1 giornata di squalifica. In caso di recidiva la giornata di squalifica scatterà alla 5^ ammonizione totale e dalla 6^ in poi ogni nuova ammonizione.
· Per ogni ammonizione verrà applicata una multa di €1,00.

· Per ogni espulsione verrà applicata una multa di €5,00.

· L’espulsione diretta con cartellino rosso provoca almeno una giornata di squalifica, mentre l’espulsione causata da 2 cartellini gialli, provoca squalifica solo se il giocatore era già stato ammonito o era in diffida dalle gare precedenti.

· Il giocatore che viene espulso non può più rientrare in campo, e deve recarsi al di fuori della recinzione del campo stesso. Dopo 2 minuti potrà essere sostituito da un giocatore della panchina, a meno che la sua squadra non subisca un gol. In quel caso la sostituzione può avvenire immediatamente.

· Le bestemmie e le proteste troppo vibranti potranno essere punite con ammonizione o anche con espulsione immediata, il tutto sempre a discrezione dell’arbitro. 
· Il referto dell’arbitro verrà esaminato dall’Organizzazione per comminare eventuali provvedimenti disciplinari.
· La rosa della squadra può essere modificata per tutta la prima fase. Dalla seconda fase (quella delle Coppe) sarà possibile aggiungere 1 solo nuovo giocatore.
· Ogni giocatore non potrà far parte di più squadre contemporaneamente.
· Il numero minimo di giocatori per poter iniziare una partita è di 3, in mancanza la partita è vinta dalla squadra avversaria a tavolino per 5-0 (vedi conseguenti note formali).

· Prima di ogni partita deve essere compilata la lista dei giocatori che faranno parte della gara.

· Nelle rimesse laterali il pallone deve essere fermo sulla linea  ed il giocatore alla battuta deve avere i piedi all’esterno della medesima linea e dovrà battere entro 4 secondi. L’avversario dovrà trovarsi a 5Mt di distanza.

· Il rilancio del portiere con le mani può superare la metà campo. 

· Il portiere deve giocare il pallone con le mani entro 4 secondi.

· Il portiere può ricevere i passaggi indietro dai compagni senza limitazione, ma può prendere la palla con le mani solo se gli viene passata NON di piede o in maniera involontaria (stesse regole del calcio a 11).

· L’entrata in scivolata non è mai ammessa, con la sola eccezione del portiere, purché non sia diretta sull’avversario, ma sul pallone, per evitare un chiaro pericolo alla propria porta. 

· A partire dal 6° fallo di gioco commesso, per ogni tempo di gioco, e per ogni fallo di gioco successivo, ogni squadra subirà un tiro libero dalla squadra avversaria, dall’apposito dischetto segnato sul campo. Per falli di gioco si intendono quelli che determinano un calcio di punizione diretto. Quindi tra il 1° ed il 2° tempo i falli vengono azzerati. Nelle partite che prevedono invece eventuali tempi supplementari, il conteggio dei falli cumulativi prosegue regolarmente e non viene effettuato nessun azzeramento alla fine del 2° tempo regolamentare.
· La regola del vantaggio è a totale discrezione dell’arbitro e, nel caso, il fallo commesso verrà conteggiato comunque nel totale dei falli cumulativi.

· L’arbitro assegnerà un voto ai 2 portieri e segnalerà i 2 migliori giocatori delle 2 squadre. Il migliore dei 2 prenderà 3 punti, l’altro 1 punto.

· Entreranno in classifica solo i portieri che avranno giocato almeno il 66% delle partite.

· Le classifiche finali dei marcatori e dei migliori giocatori non potranno essere vinte dalla stessa persona, pertanto in quel caso verrà premiato il 1° miglior giocatore ed il 2° capocannoniere.

· Nel caso di parità di punteggio tra 2 squadre verranno presi in considerazione nell’ordine: punti scontro diretto, differenza reti scontro diretto, differenza reti generale, numero gol segnati, sorteggio.

· Nel caso di parità di punteggio tra 3 o più squadre verrà presa in considerazione la classifica avulsa, che porterà all’eliminazione di tutte le squadre tranne le prime 2. Per queste varrà il criterio precedentemente descritto.
· Il sito ufficiale www.febbredapallone.com vale come documento di comunicazione ufficiale per quanto riguarda tutti i dati del torneo: classifiche individuali e di squadra, provvedimenti disciplinari, note aggiuntive ed informazioni di qualsiasi altro genere. Copia di tutto verrà affissa in bacheca al circolo di gioco.
· L’Organizzazione si riserva il diritto di escludere dal torneo la/le squadra/e e/o giocatore/i che non dovessero rispettare il presente regolamento.
· Qualora una squadra decidesse di ritirarsi dal torneo, perderà la cauzione rimanente e l’Organizzazione si riserva il diritto di sostituirla con un’altra squadra, che prenderà pertanto tutti i dati rilevati dalla classifica di quel momento (punti, reti, provvedimenti disciplinari, ecc…).
· Per quanto non espressamente indicato nel presente regolamento, farà fede il regolamento federale vigente.
· Il presente regolamento si intende letto ed approvato da tutte le squadre partecipanti al torneo.
